Zautomatyzowane Systemy Produkcyjne
Zestawienie obszarow pamieci sterownikow serii S7 — 300

flaga_st@agh.edu.pl

Nazwa i
Typ moni Zakres
obszaru k
Obraz wejsc¢ Input bit I | 0.0 -65535.7
procesu Input byte IB 0 - 65535
(process-image | Input word IwW 0 - 65534
Input) Input double word ID 0 - 65532
Obraz wyjs¢ Output bit Q | 0.0 - 65535.7
procesu Output byte QB 0 - 65535
(process-image |Output word Qw 0 - 65534
Output) Output double word QD 0 - 65532
Memory bit M | 0.0 - 255.7
Pamiec Memory byte MB 0 - 255
podreczna Memory word MW 0 - 254
Memory double word MD 0 - 252
. | Peripheral Input byte 0 - 65535
i(éllalne We/Wy: Peripheral Input word PIB | 5 . 65534
alne . PIW
s . Peripheral Input double 0 - 65532
Wejscia PID
word
_ | Peripheral Output byte 0 - 65535
Zdaine We/Wy: Peripheral Output word PIB | o 65534
Zdalne : PIW
Wvici Peripheral Output double PID 0 - 65532
yjscia
word
Zegary Timer (T) T 0 - 255
Liczniki Counter (C) C 0 - 255
Otwierane przez DB OPN
Data bit DBX | 0.0 - 65535.7
Data byte DBB| 0 - 65535
Data word DB 0 - 65534
Data double word ')} 0 - 65532
: DBD
200 (LR Otwierane przez DI OPN
Data bit 0.0 - 65535.7
Data byte DIX 0 - 65535
Data word DIB 0 - 65534
Data double word DIW| 0 - 65532
DID
Temporary Local Data bit 0.0 - 65535.7
Temporary Local Data L 0 - 65535
byte LB 0 - 65534
Dane lokalne Temporary Local Data LW
word 0 - 65532
Temporary Local Data LD

double word




Adresowanie bez

Zautomatyzowane Systemy Produkcyjne

flaga_st@agh.edu.pl

osrednie z uzyciem adresow podstawowych typow danych

Wielkosé

Zakres/sposob

Typ/opis bity | bajty | stowa Format notacji Przykiad
BOOL Tekst boolowski | TRUE/FALSE TRUE
) 1 - -
(bit)
BYTE Szesnastkowo B#16#0 — B#16#FF B#16#10
. 8 1 -
(bajt)
WORD binarnie 2#0 - 2#0000_0010_010t
(stowo) szesnastkowo 2#1111_1111_1111 1111 W#16#248
16| 2 1 |BCD W#16#0 — W#16#FFFF C#584
dziesietnie bez C#0 - C#999 B#(2,72) bo 2x25¢
znaku B#(0,0) — B#(255,255) 584
DWORD binarnie 2#0 - 2#0001_0010_010t
(podwdiine stowo) 2#1111_ 1111 1111 1111 |1000_0100_0010_C
szesnastkowo 1111 1111 1111 1111 DW#164#12488421
32| 4 2 | dziesietnie bez DW#16#0000_0000 — B#(18,72,132,33)
znaku DW#16#FFFF_FFFF
B#(0,0,0,0) —
B#(255,255,255,255)
INT 16 | 2 1 dziesietnie ze -32768 -32 776 145
(integer (catkowita)) znakiem
DINT dziesietnie ze L#-2 147 483 648 — L#2 147 |L#123
(podwo:]'nna 32| 4 2 |[znakiem 483 647
catkowita)
REAL zmiennopozycyjna | dolna granica +1.175495e- |123e+3
(zmiennoprzecinkowa)| 35 | 4 o |2godniezIEEC |38 _
gdrna granica
+3.402823e+38
S5TIME czas z jednostkg | S5T#0H_OM_0S_10MS - S5T#0H_1M_7S_0I
(czas wg. simatica) | 16| 2 1 |podstawowg 10 |S5T#2H_46M_30S_0MS
ms oraz S5T#0H_0OM_0S_OMS
TIME czas ze znakiem |T#- T#0D_0OH_2M_3S_.
(czas wg IEC) 32| 4 2 zgodnie z IEEC, |24D_20H_31M_23S_648MS —
jednostka T#24D_20H_31M_23S_647MS
podstawowa 1ms
DATE data wg. IEECz |D#1990-1-1 — D#2168-12-31 |D#2002-11-27
(data wg IEC) 16| 2 1 jednostka 1 dzien
TIME_OF_DAY czas w zakresie | TOD#0:0:0.0 - TOD#8:00:13.234
(czas rzeczywisty) |32 | 4 2 |doby z jednostkg | TOD#23:59:59.999
1ms
CHAR 3 1 znaki ‘A, B’ ... itd. 7'
(znak)
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UWAGA !

MD100
MW101

MB100|MB101 | MB102|{MB103

MW100 MWwin2

Rys. Powyzej
Najmniejszg jednostkq alokacji pamieci sterownikdéw S-7 300 jest 1 bajt.

Adres MD100 pokazuje na 100 bajt w obszarze M, ale oznacza jednoczesnie ze wzgledu
na wielko$¢ typu MD (patrz tabela), ze bajty od 100 do 103 beda wykorzystane dla
zmiennej MD100. Dlatego tez korzystanie w tym samym programie ze stéw MW 100,
101, 102, 103 wydaje sie by¢ mato poprawne, za wyjatkiem sytuacji gdy jest to dziatanie
bardzo swiadome.

Dlatego tez nalezy wykazac sie ostroznoscig przy uzywaniu zmiennych typu stowo i podwodjne stowo
(o wielkosci 2, 4 bajty) poniewaz mozemy doprowadzi¢ do nadpisywania danych na siebie (patrz rys.
powyzej)

Wazne bloki OB

OB 100, OB 101 — wykonywane po starcie sterownika (W pewnym sensie odpowiednik znacznika
pierwszego cyklu w innych sterownikach.
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Stowo Statusowe Sterownikow S-7 300

215 28 27 26 25 24 23 22 21 20

BR | CC1| CCO| OV | OS| OR| STA|RLO| FC

Znaczenie bitow stowa statusowego
First Check

Result of Logic Operation

bit przechowujacy wynik wykonania operacji logicznej, jego zawartos¢ jest aktualizowana po wykonaniu kazdej takiej
operacji

STAtus bit

bit odzwierciedlajacy aktualny stan bitu do ktérego odwotuje sie operacja logiczna

OR

bit wykorzystywany w czasie gdy wykonywana jest operacja O bedaca suma iloczynu poprzedniego z nastepnym

OVerflow bit

sygnalizuje wystapienie btedu, jest ustawiany przez operacje matematyczne oraz operacje porownania liczb
zmiennoprzecinkowych

Overflow Stored bit

jest ustawiany réwnoczesnie z OV w chwili wystapienia btedu, pozostaje jednak ustawiony nawet po ustaniu przyczyny
btedu. Moze zosta¢ wykorzystany przez operacje skoku.

Condition Code 0 oraz Condition Code 1
bity te informujq o wyniku wykonania operacji matematycznych, poréwnania, cyfrowych. Poniewaz ich stan zalezy od
kontekstu zostang doktadniej opisane w czasie pdzniejszym

Binary Result bit
w trakcie wykonywania operacji na stowach jest wykorzystywany do przechowywania (zapamietania) stanu RLO



